Obsah:
« 18 karticiek s motivom krajiny
» B figtiriek pre Siesteho hraca

* 6 bodovych karti¢iek 50/100
* 6 velkych figtiriek futnikov

Rozsirenie nemozno pouZit’ samostatne, iba dohromady so zakladnou verziou hry
CARCASSONNE. Vsetky pravidla platia podla zékladnej verzie! Rozsirenie moZete
Clastocne alebo uplne integrovat’ do hry. Predstavime Véam teraz jednotlivé nové prvky:

18 novych karticiek s typom krajiny

Aj nové karticky sa ukladaju podl'a rovnakych pravidiel: Iuka k Iike, cesta k ceste, mesto
k mestu. Na tychto kartickach sa objavuji nové budovy, ktoré maji vplyv na bodovanie.

Hostinec pri jazere (6 kartiCiek)

m Pokial’ sa na uzavretej ceste nachadza
"3 1 alebo viac hostincov, obdrzi

majitel’ uzavretej cesty po 2 bodoch
zakazdu karticku/usek cesty. Pokial’ vSak
taka cesta nie je az do konca hry uzavreta,
nedostane majitel’ Ziadne body!

Modly obdrZi 6 bodov.

Modly neobdrzi Z1adne body,
cesta nie je na konci hry uzavreta.

Katedréla (2 karticky)

“g  Aksanachadza 1 ¢i obe katedraly
;&k v uzavretom meste, obdrzi rytier
~ 3 body za kazdy diel mesta (=
pocet karticiek) za erb. Pokial nebude
mesto uzavreté, nedostane Ziadne body!

* dostane
. 24 bodov.

Mesto nie ] e uzz;vreté,
modry nedostane Ziadne body.




Dalsie nové karticky:

Sem nemozno
3 postavit’
M R lupica
ma Klastor deli cestu Krizovatka deli
4 oddelené casti mesta na dve casti cestu na dve Casti

Hostinec leZi na pravej
Casti cesty

Bodové karticky (6 kartiCiek)
. = Tieto karticky pomdzu jednoducho zistit’ momentalny bodovy stav. Hrac,
ﬁ P ktory na bodovacej tabulke ma viac nez 50 bodov, teda prejde pol'om “0”
a polozi pred seba viditeIne karticku “50”. Pokial’ bude mat’ viac nez 100
bodov, teda prejde polom “0” po druhykrat, obrati karticku nahor ¢islom “100”. Pri hre
o dvoch hracoch moéze zriedka dojst’ k tomu, Ze hrac prejde polom “0” treti raz. Potom
si vezme este jednu karticku “50” bodov.

Figurky pre Siesteho hraca
Vzhladom k vacsiemu poctu kartiCiek z tejto rozsirenej verzie moze hrat
CARCASSONNE bez problémov aj 6 hracov.

6 velkych figtriek

Kazdy hra¢ dostane k svojim 7 figiirkam este

jednu velkd. Td mozno pouzit' rovanko ako

ostatné figarky. Pri bodovani vSak ma v pri-

slusnej krajine (na ceste, v meste, na like) dvoj-

nasobni hodnotu (pocita sa ako 2 figurky).

Po vyhodnoteni sa vrati k hracovi a moze byt

pouzitd v nasledovnom tahu. Pokial' ju hrac

umiestni ako sedliaka, zostava na hracej ploche do konca hry ako ostatni sedliaci.
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